Arte e Cultura

Tutorial de tirinhas EAD - Formacéio Continuada IBS
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Para muitas pessoas ndo é 6bvio como se da construcdo de uma tirinha. Para comecar, trata-se de uma
pequena narrativa, resumida numa sequéncia de quadros. Porém, existem formas mais adequadas de
apresentar esta histéria, para que a tirinha fique clara e o leitor compreenda a sua intencao.

Por conta disso, preparamos um tutorial para mostrar, passo a passo, como desenvolver todo o processo
de criacdo e elaboracdo dessa arte!

Seguindo todos esses passos, com atencdo e dedicacdo, sera facil criar sua tirinhal

1- Criando a historia

A tirinha é composta por poucos quadros, o que exige uma histéria ou situacdo bastante breve, que se
inicie e se conclua rapidamente.

Mas como ter a ideia inicial que podera gerar uma tirinha?

Podemos buscar situacdes cotidianas de casa ou do trabalho, fatos histéricos, noticias, sonhos, futebol,
enfim, qualquer assunto que o inspire pode virar uma tirinha. Veja, no exemplo abaixo, como um tema
comum a tantas infancias se tornou assunto para uma tirinha:

———
QUANDD FICAR GRANDE
QUERD QUE O CHEIRO

PE LAPIS ME RECORDE A

MINHA INFANCIA

POR QUE VOCE ESTA CHEI-
RANDO ESSES LAPIS,
ENRIQUETA?
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Na tirinha do cartunista argentino Liniers, sua personagem Enriqueta aprecia o cheirinho de lapis.




Ideias também podem surgir a partir da necessidade de comunicar algo, como por exemplo, na tirinha
abaixo, elaborada a partir da necessidade pedagégica de demonstrar que a arte é um espaco de desen-
volvimento da imaginacdo criadora e permite qualquer fantasia:
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2 - Desenvolvendo os personagens

Na tirinha, é importante oferecer uma sequéncia bem nitida a histéria para que o leitor consiga compre-
ender claramente o que o autor quis expressar. Portanto, a criacdo dos personagens merece uma aten-
cdo especial, pois a caracterizacdo e o posicionamento deles ao longo dos quadros evidencia a sequén-
cia, tornando a leitura mais facil e objetiva. Por exemplo, se tivermos dois personagens dialogando, mas
invertermos suas posicdes nos quadros, isso vai confundir o leitor e prejudicar a narrativa.

Mas como criar um personagem?

Claro que vocé pode criar uma historia sobre seu cotidiano. Neste caso, 0s personagens serdao vocé ou
pessoas que participam do seu dia a dia. Porém, sua tirinha ficara mais convencional e genérica (aquele
tipo de arte que qualquer pessoa pode fazer).

O ideal é tentar “sair da caixa”, tentar algo menos convencional. Assim, podemos usar animais, plantas
e até objetos como metdfora para comunicar algo engracado ou curioso.

Personagens também podem ser inspirados em pessoas que conhecemos. Nesse caso, s6 vai funcionar
se essa pessoa tiver alguma caracteristica marcante e engracada. O cartunista Will Tirando, por exem-
plo, transformou sua avd, Dona Anésia, em personagem, realcando ndo apenas suas caracteristicas fisi-
cas mas, também, as psicoldgicas:

B o SEU ADMIRADOR
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A caracterizacdo de figuras publicas ou personagens histéricos também deve acontecer por meio dessas
caracteristicas marcantes, que facilitam na identificacdo do personagem. Veja, abaixo, a tirinha onde
aparece um personagem histérico da Histéria do Brasil:

NAG CONFUNGA
SA0 PEDRC COM DOM PEDRD...

EU MOREIR e WACY, S0 DR ML

N DPURANTE UM ¢
BOCUMENT ARIO
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Na tirinha de Rafael Dourado, o personagem Sapo Brothers interage com D. Pedro L.

Porém, é possivel criar personagens totalmente inéditos e ficticios para apresentar e representar os
mais variados assuntos. Um exemplo sdo os personagens de Jeremias Teixeira, de Santarém (PA), parti-
cipante do Curso EaD de Desenho e Pintura do IBS, que criou personagens para o exercicio de imagina-
cdo e os utilizou para elaborar tirinhas:

 JA EU, QUE PENSEI

OLA, MINHA QUE NADA, MEU
AMIGA... AMIGO! QUE NEM SABIA
TUDO PREPARDO T6 com DESENHAR, TO ME
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tirinhas. PLATAFORMA AINDA... ECIONI TATO EVtock y ATIVIDADES QUE A

DO... ,
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Ja o cartunista André Dahmer personificou o conceito de algoritmo, transformando-o em personagem.
Dessa forma, ele questiona, de forma divertida e criativa, a maneira como as escolhas algoritmicas in-
fluem em nossas vidas.

VOCE PRECISA_
DAR A SUA OPINIRO
AINDA HOJE!
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Os desenhos de André Dahmer sdo criados com poucos tracos, com linhas simples e rapidas. Ou seja, ndo
@ preciso realizar um desenho muito rebuscado para comunicar uma ideia em uma tirinha. O mais im-
portante é que os tracos sejam constantes e isso é possivel fazer manualmente de forma bem facilitada,
usando um truque bastante conhecido: colar o préprio desenho, como veremos adiante.

E muito importante reali-
zar rascunhos para defi-
nir as caracteristicas dos
personagens antes de le-
va-los a tirinha finalizada.
Os rascunhos oferecem
a possibilidade de testar
solucdes, avaliar a clare-
za grafica e expressiva da
histéria e fazer ajustes
conforme a necessidade.

Ao lado, vemos o rascu-
nho dos personagens que
compdem a tirinha que
utilizaremos como exem-
plo nesse tutorial.
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A evolucdo do personagem Cebolinha, de Mauricio de Souza, nos mostra que, mesmo personagens consagrados, sofrem cons-
tantes mudancas nos tracos!



Lembrando que a arte permite o desenvolvimento da
imaginacdo criadora e abarca um universo de fanta-
sia, objetos e animais também podem ser animados
para virarem personagens. Um exemplo desse re-
curso podemos ver nas tirinhas e charges de Guilher-
me Bandeira com seus Objetos InAnimados, ao lado.

E possivel criar tirinhas sem didlogos também, como
vemos abaixo. No entanto, € muito importante
que o educador domine as formas de colocar di-
alogos nas tirinhas, como veremos em seguida.

Sendo assim, ndo imponha limites a sua imaginacao.
Deixe as ideias fluirem. O que pode parecer ridiculo
num primeiro momento é exatamente o que pode
fazer as pessoas rirem e refletirem sobre o mundo!

" ELAVIVE DIZENDO |

ROUPA PRA SAIR... %
| E ESSA QUANTIDADE §
DE ROUPA PRA PASSAR |
VEIO DE ONDE?

D
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3 - Criando dialogos

Assim como os desenhos, os didlogos também devem ser rascunhados e aprimorados para que caibam

na tirinha.

A primeira e mais valiosa dica aqui é: procure elaborar a escrita de forma que os didlogos sejam re-

sumidos apenas ao essencial.

Textos maiores, além de mais dificeis de encaixar nos quadros, devem ser muito bem pensados para que
fiquem legiveis e ndo prejudiquem o trabalho. Na tirinha de Calvin e Haroldo, abaixo, é possivel perceber
orecurso grafico que o cartunista Bill Watterson utilizou para encaixar um texto maior no quadrinho do
meio: ele abre mdo do cenadrio, aproximando os personagens, e tira vantagem da altura de Calvin, que é
bem mais baixo que Haroldo. Nesse espaco gerado, ele encaixa um texto maior.

EU sOU UM
HOMEM SIMPLES,
HAROLDO.

[ VOCE>? MAS ONTEM

VOCE QUERTA UM
CARRO MOVIDO A
ENERGIA NUCLEAR
QUE PUDESSE SE
TRANSFORMAR EM
UM AVIAO COM
MISSEIS
RASTREADORES
DE CALOR.

EU SOU UM
HOMEM SIMPLES

DE 605TO
REQUINTADO.

~ &
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Expressoes faciais e corpo-
rais dos personagens, bem
como pontuacdes exa-
geradas e onomatopeias
Sd0 recursos expressivos
muito bem-vindos nas tiri-
nhas, por serem de rapida
e facil compreensao.

E importante que todos os IIMPIORSIFASNSTRE

textos estejam bastante
legiveis, claros e pontu-
ados corretamente. Para
isso, na hora de passar
para a tirinha definitiva,
faca sempre uma revisao
atenta.

© 199) MAUINCIO D SOULA MOSUCHES - Brasa

~~ss=> SEMPRE USE LETRAS BASTAOQ.

s OS TEXTOS DEVEM ESTAR SEMPRE NA
HORIZONTAL, PARA FACILITAR A LEITURA.

Lembre-se: assim como o educador deve ser um modelo leitor, também deve ser modelo de escrita com-
petente. Por isso, é preciso muita atencdo aos aspectos gramaticais e ortograficos para que a tirinha
seja, além de exercicio de imaginacdo criadora, também uma tarefa que trabalhe a Lingua Portuguesa
e tudo o que envolve a criacdo literdria. Abaixo, seguem alguns exemplos para fazer uma comparacgdo:

M E?
E 0 QUE YoLE
VAl ME PEDIR

Aqui, vemos a nitida
diferenca de legibili-
dade usando a letra
cursiva e a letra bas-
tdo, além da compa-
racdo entre o texto
totalmente na hori-
zontal e na diagonal.

O TEXTO DEVE
ESTAR SEMPRE
NA HORIZONTAL/

A tirinha ao lado foi elaborada para reforcar
os conceitos do que é mais adequado e legi-
vel em relacdo ao texto e aos balBes para a
criacdo de tirinhas.

-
CAROL LOPES
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Os bal@es de dialogo também sao fonte de comunicacdo na tirinha. Dependendo do baldo utilizado, ja
sabemos algo sobre a acdo do personagem. Veja, abaixo, os exemplos de baldes usados correntemente.

FALA COMUMN PENSAMENTO SUSSURRCO
LINHA SIMPLES, INTEIRICA, BALAO EM FORMATO DE LINHA E PONTA PONTILHADAS.
OVAL OU RETANGULAR, COM NUVEM, COM PONTA
PONTA DIRECIONAL SIMPLES. DIRECIONAL DE BOLINHAS. 0

TAMBEM USADO PARA SONHOS. e mm———

\\
1
5 S, ”,,—'
427
GRITO

LINHAS PONTIAGUDAS EM
FORMA DE EXPLOSAO,
COM PONTA ACOMPANHANDO
E LETRAS GRANDES.

0

/ FALA ELETRONICA 0

LINHA SIMPLES E PONTA ez
EM FORMA DE RAIO, PARA )
SONS DE RADIO, TELEFONE,
TV, ROB&, ETC. \/‘(
EXPRESSAO DE MEDO U, lg i
LINHA INTEIRICA E g
TREMULA, COM PONTA -
DIRECIONAL IGUAL. FR/IO
LINHA ESCORRIDA E
Ur — PONTA SIMPLES, TAMBEM
Z/ EXPRESSA FRIEZA AO FALAR.
/DEIA
PENSAMENTO OU FALA
ILUSTRADO COM DESENHO e
DE LAMPADA

EXCLAMAGAO oU
INTERROGAGAO
ACENTUAM A DOVIDA OU
SURPRESA SE FOREM
COLOCADOS A S&S NO BALAC.

DOIS PERSONAGENS
FALANDO A MESMA
COISA, EXIGE DUAS

PONTAS DPIRECIONAIS.

\




4 - Rascunhe sua tirinha

Com personagem e histéria em maos, é preciso pensar na estrutura da tirinha.

Sua histéria tem quantos quadros? Os personagens se repetem até a conclusdo da histéria? Sera preciso
destacar algum objeto ou acdo para que a histéria se torne mais compreensivel? Onde encaixar os
dialogos? Que baldes usar? Vou utilizar onomatopeias para indicar acdes?

Sdo perguntas possiveis de responder ao fazer um rascunho, contendo o desenho e os didlogos! Nao é
preciso esbocar com tracos fortes a lapis. O esboco é s6 um treino para o resultado final!

Sendo assim, desenhe sua tirinha a lapis, realizando uma previsdo de maneira a permitir possiveis
adequacdes, como fez Artur, participante do Curso EaD de Desenho e Pintura. Veja abaixo:

#

guvi DIZER Eue A5 COBAIA
Meokn Seds oS PeoFissonct

Funalimente pararam
fé nos usar ema testes

)

ouvl dizer gue eles usn-

Aqui, vemos

0 esboco que
Artur reali-
zZou antes de
t = finalizar seu
desenho em

meio digital.

Os quadros podem ser desenhados a mdo livre ou com régua. Alguns cartunistas variam nos formatos
dos quadros também, o que vai depender do estilo de cada um. Em certos casos, opta-se por abolir o

quadro do meio, pois ele ja estd delimitado pelos quadros das pontas.

CUID/AD.O;

Fique atento a continuidade da histérial Cuidado para ndo trocar os personagens de posicdo.
Isso pode confundir o leitor! Veja um exemplo de erro de continuidade de turmas anteriores:

DIOGE: you

LEGAL
ey |

T
0 a'a'.‘fo BVE ELE
GUSTA- .. COM MUITAS
HACHURAS ~ + «
L

CoMo E-;TH

£ c-u:o
i

procel veu
FAZER R TUA

DO JEITC QUE ELE
GoSTA... oM MUITAS
HACHURAS « « -

FlcoU
?ER‘FE\TDUJ.

Na tirinha de Niely, a menina troca de lugar com seu interlocutor no terceiro quadro. Para ndo gerar confusdo, os per-
sonagens devem ficar na mesma posicdo ao longo da tirinha. O exemplo mostra um recurso muito recorrente: utilizar
o baldo de didlogo que vem de fora do quadro para representar a personagem nao desenhada.
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GUID’ADO

Se a cena se repetir nos quadros, ha um recurso muito facil que, além de agilizar o desenho, garante que
os personagens se repetirdo de forma idéntica no decorrer da histéria. O velho truque que aprendemos
quando crianca: decalcar desenhos! Alguns conhecem essa pratica como “cola”. E sé posicionar a folha de
rascunho por cima do desenho que deseja decalcar. Para ver melhor as linhas, é possivel prender as duas
folhasno vidro dajanela. Assim, a claridade do dia ajuda a enxergar o desenho-modelo que esta por baixo!

Acima, o desenho-modelo,
passado a caneta hidrocor
para ficar mais visivel. Ao
lado, o modelo por baixo e a
folha do rascunho por cima,
para facilitar o decalque.




Acima, o resultado do decalque. Os personagens sdo repetidos nos trés quadros da tirinha e sofrem apenas pequenas altera-
cBes na expressdo. Abaixo, a complementacdo do rascunho apés o decalque, no qual se adiconam os balBes de didlogo, outros
objetos e expressoes.

- g W e || - i SHRR




5- Finalizando a tirinha

Apos realizadas todas as adequacdes no esboco a lapis, selecione apenas as melhores linhas e contorne
os tracos escolhidos com uma caneta. As canetas hidrograficas oferecem um resultado melhor. Procure
utilizar canetas de ponta fina para cobrir os textos e assim, oferecer maior legibilidade.

Depoisde cobrir aslinhas alapis coma caneta, aguarde a tinta secar por uns 20 minutos eapague aslinhas
a lapis com uma borracha. O uso do lapis de forma mais suave permite que os tracos sejam apagados com
mais facilidade. Segure a folha com firmeza para realizar esse procedimento, para que ela ndo se amasse.
Dessa forma, é possivel obter um acabamento perfeito. E ndo esqueca de assinar sua tirinhal!

Ao lado, os procedimen-
tos de cobrir as linhas
a lapis com hidrocor e
apaga-las, para finalizar
o trabalho com capricho.

6- Fotografando o trabalho

Finalizado o trabalho, é hora de apresenta-lo ao grupo. Lembre-se de que a luz natural do dia é
sempre melhor, pois oferece um melhor contraste. Evite fotografar no sol, pois essa luz é muito forte
e vai “estourar” a imagem. O ideal é um ambiente com luz natural, mas sem nenhuma luz que incida
diretamente sobre o papel, ou seja, uma luz difusa, dessas que se obtém num dia nublado.

Evite luz artificial e, principalmente, luz direcionada, pois ao posicionar o celular, corre-se o risco de se
fazer sombra sobre o papel. Se restarem duvidas, baixe o Tutorial de Fotografia disponivel na plataformal

Gente, ccawr o Cumen | [ UA, LIG TA'0IDA! CoM 0 PREGO

A0
514 TAo GRANDE, GUE e’ AR-CONDICION ADC! DA ENERGIA ELETRICA,
A %oWwclo B o LENEO
Hesmo 1|

DIFILIL ATE DE FAZER OCURD!
=

Ao lado, a tirinha mal fotografada ndo oferece legibilidade. O
fato de ter sido finalizada apenas com lapis também interfere
na visualizacdo. Acima, uma tirinha bem finalizada e fotogra-
fada com uma boa luz oferece total compreensao.
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7 - Recapitulando...

A partir de um primeiro
estudo, incluindo os perso-
nagens, faca um rascunho
mais completo da tirinha.
Caso os personagens se
repitam, é possivel decalca
-los para que fiquem iguais.

e e e — e A
e o

Aguarde a tinta da hidro-
grafica secar bem e apague ’

as linhas a lapis, com cuida-

Com o rascunho completo,
cubra todo o esboco a lapis
com caneta hidrocor de cor
escura. Prefira usar canetas
mais finas para cobrir o texto.

doparaafolhandoamassar.
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O processo todo dura cerca de uma hora, do
rascunho a finalizacdo. Programe-se para
focar na atividade!

Crie sua prépria tirinha e compartilhe
conosco no grupo do curso!
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Conteudo protegido - Proibida a reproducdo sem créditos ao Instituto Brasil Solidario
para fotos ou contextos de projetos apresentados




