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INTRODUCAO

Teatro de Bonecos

Por Bernardo Rohrmann e Renata Franca

O Teatro de Bonecos existe a muito mais tempo do que vocé pode imaginar!
Tudo comecou la no oriente, onde hoje é a india, Indonésia e também a China, ha
mais de mil anos atras. Naquele tempo o homem utilizava do teatro de bonecos
para encenar passagens da vida dos Deuses, mais ou menos como hoje usamos
imagens nas procissdes. Dai pra frente foi criando personagens para contar historias
do préprio povo do lugar.

S3&o varias as técnicas de construgdo e manipulacdo no Teatro de Bonecos,
todos elas detém muita magia o que faz do Teatro de Bonecos um género de teatro

que encanta ndo s6 as criangcas mas também os adultos dos quatro cantos do
mundo.




BONECOS DE LUVA OU FANTOCHE

Os Bonecos de Luva ou Fantoches sdo construidos a partir de um tipo de
camisolao onde a mao do manipulador veste como uma luva, com o dedo indicador
ele sustenta a cabega e com o dedo mindinho e o polegar as mé&os do boneco.

/ Posicao da méo\

no boneco
Posicao da mao

\ Tecido, agulha e linha

Dicas:
- Com tecido vocé faz a roupa do seu boneco, e com feltro pode fazer as méos.

- Para a cabecga do boneco vocé pode usar uma cabaca ou cuité.

Curiosidade:

No nordeste do Brasil existe um género extraordinario de teatro de bonecos de luva
chamado MAMULENGO, tem esse nome porque € manipulado com a “m&o molenga”
e cheio de trejeitos. No teatro de mamulengo costuma-se usar o termo BRINCAR ou
Montar um BRINQUEDO quando o bonequeiro vai apresentar seu teatro.




BONECOS DE VARA

Vamos conhecer um pouco mais sobre as técnicas de manipulacao do teatro de
bonecos. Agora passamos para o BONECO DE VARA.

Os bonecos de vara sdo manipulados através de varas e varetas. Usamos
uma vara principal que forma o corpo e sustenta a cabecga e ainda serve como
pescoc¢o. Logo abaixo do pescogo montamos a estrutura dos ombros, dele sairdo os
dois bragcos que também terdo duas varas, escondidas sob as roupas ou presas as
maos.
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Podemos usar diversos materiais para construir nossos
personagens: cabagas, latas, frascos de plastico para a cabega;
mangueiras, tubos de pvc, cabo de vassoura para os bragos;
diversos tipos de tecido para cobrir o corpo e fazer o figurino.

Para manipular um boneco de vara devemos utilizar
movimentos leves e elegantes.




BONECO DE BALCAO

Vendo a figura entendemos porque ele € o Boneco de Balcdo, manipulamos em
cima de um balcdo ou mesmo de uma mesa. Vai uma dica: sempre fica mais legal
cobrirmos a mesa com um pano preto.
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A manipulagcdo do Boneco de Balcdo pode ser feita através de pequenas
varetas, por um ou mais manipuladores para 0 mesmo personagem, ou pode ser
“direta”, isso mesmo, direta porque seguramos o boneco com as nossas méos e
vamos fazendo-o movimentar.

Geralmente os Bonecos de Balcéo séo de corpo inteiro, diferente dos de Vara
que na maioria das vezes s6 tem metade do corpo, os movimentos se aproximam
muito dos nossos movimentos. Eles podem ser manipulados a vista do publico,
manipulagdo aparente, ou com os manipuladores vestidos de preto e s6 o boneco
aparecendo em um foco de luz.

Nunca devemos esquecer que ndo s6 movimentamos os bonecos e sim que
damos vida a eles.



TEATRO DE SOMBRAS
Quem nunca brincou de criar imagens usando as m&os e projeta-las na parede?

Essa brincadeira pode ser chamada de Teatro de Sombras. S6 que tem outro
jeitinho de fazer também!

Precisamos de papel cartéo, lapis, tesoura, papel celofane, fita adesiva, varetas
(espetinho de bambu, arame, vareta de guarda-chuva).

Para comecar pense em um personagem, pode ser um bicho, desenhe no
papel cartdo e depois recorte. Onde quiser que fique colorido, como olhos e outras
partes do corpo, recorte por dentro da imagem e cole o papel celofane. Pregue uma
varinha na figura e esta pronto. Agora estique um pano branco, use a luz de um
abajur, apague todas as luzes da sala e apresente seu Teatro de Sombras. Para néo
ter duvidas veja a figura:

Papel cartao
(desenhe e recorte a figura)

Vasado

Cole o papel celofane nas partes

vasadas da figura e prenda uma
vareta Lampada ou

Abajour \
' Pano Branco \/ ‘ =

Imagens
Projetadas
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Lado de Tras

Curiosidade:

O teatro de Sombras foi a primeira forma em que o homem
usou a imagem projetada, podemos considera-lo como a
origem do desenho animado e do cinema.



MARIONETES OU BONECOS DE FIO

Chamamos esta técnica de Marionete ou Boneco de Fio porque criamos os
movimentos do boneco através dos fios, linhas que darao vida a marionete.

Os fios sdo presos a cruz ou cruzeta, uma estrutura de madeira que vamos
manipular e fazer nosso boneco movimentar. A cruz é a “Alma do Boneco”.

Para construir uma marionete temos primeiro que olhar para o nosso corpo
e observar quais sao as principais articulagées dele: pescog¢o (sem o pescogo a
cabega nao se mexe), ombros, cotovelos, cintura, joelhos e pé.

Agora observe a figura para entender melhor!

Na cabeca perto das orelhas
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Podemos utilizar varios materiais para construir uma marionete. As mais
tradicionais e mais elaboradas sao todas de madeira. A massa de papel o papier
maché também da otimos resultados. Podemos buscar ainda outros materiais
fazendo uso da reciclagem, vamos la: lata, vasilha de plastico ou uma cabaga para
a cabeca; cabo de vassoura ou tubos de pvc para os bragos e as pernas; caixa de
leite ou outro tipo de embalagem plastica para o corpo; papelao para as méaos e para
0s pés até mesmo um sapatinho de bebé que nao se usa mais.

Nao podemos esquecer que o corpo da marionete tem que ser todo articulado.

Podemos pinta-lo, colar cabelos e fazer o figurino para que nosso Boneco de
Fio fique completo.

Agora veja alguns tipos de mecanismos que podemos usar na construgao das
Marionetes e também em outros tipos de bonecos.

Mecanismo e articulacoes para construcao de bonecos

Principais
articulacoes

@@

Para articulagdo de pescogo faga um
furo em cada parte e prenda com a
linha (nylon) deixando que a cabeca
poc¢a movimentar através do pescoco
preso a cavidade do tronco.




Detalhes de mecanismo e articulacoes para construcao de bonecos
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Dos livros e das estdrias que ouvimos dos nossos pais € avos vamos nos inspirar
para montar nosso Teatro de Bonecos.




Para a construgao dos personagens, podemos usar outros materiais com efeitos
bem interessantes, basta usar a criatividade.

Material papel colorset

DRAMATURGIA PARA O TEATRO DE BONECOS

Dramaturgia € o texto escrito para o Teatro, a Arte da Escrita Teatral. De uma
forma geral nesse texto sdo indicados os personagens e conta uma historia (acédo) com
principio, meio e fim. Podemos observar trés elementos de fundamental importancia
nos textos:

- Quem (os personagens com suas caracteristicas);

- Quando (em que época que se passa a histéria, em que tempo se desenvolve
a agao);

- Onde (o espago, o lugar que acontece nossa trama).

No Teatro de Bonecos nem sempre nos prendemos a essa estrutura do texto.
Devemos nos atentar que o Teatro de Bonecos € arte de movimentos. Mais do que
as palavras os movimentos dos bonecos tem muito para nos contar. As imagens
devem ser utilizadas para que a mente do espectador interprete a cena podendo
ainda ir muito mais além.

Se partirmos de um texto, temos que pensar em uma adaptacédo, ou melhor
uma roteirizagao para o Teatro de Bonecos, podendo seguir o esquema da pagina
seguinte.
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